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RESUMEN

La transformacion digital educativa ha puesto un reto a los docentes que necesitan convertirse
en generadores de contenido digitales y volcarse a la creacion de recursos educativos abiertos
para lograr el desarrollo de un nuevo modelo de ensefianza-aprendizaje. Este articulo presenta
el disefio de una metodologia para la generacion de contenido digital educativo en ambientes
colaborativos para la multiplataforma Cubaeduca. La metodologia resultante se estructura en
tres componentes: conceptual, procedimental e instrumental, organizada por etapas y
acciones que le posibilitan al docente la generacion del contenido desde un enfoque
colaborativo. La propuesta fue validada mediante juicio de expertos con criterios de
credibilidad y transferibilidad. Su aplicabilidad a distintos niveles y modalidades educativas,
asi como su pertinencia, la convierten en una propuesta operativa para guiar la generacion de
contenido digital educativo que tiene su expresion en la multiplataforma Cubaeduca, y pone

en valor la cocreacién y la colaboracion en el proceso.
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ABSTRACT.

The digital transformation of education has posed a challenge to teachers, who need to
become digital content generators and focus on the creation of open educational resources to
achieve the development of a new teaching-learning model. This article presents the design
of a methodology for generating digital educational content in collaborative environments
for the multiplatform Cubaeduca. The resulting methodology is structured into three
components: conceptual, procedural, and instrumental, organized by stages and actions that
enable teachers to generate content from a collaborative approach. The proposal was
validated through expert judgment based on credibility and transferability criteria. Its
applicability to different educational levels and modalities, as well as its relevance, make it
an operational proposal to guide the generation of digital educational content expressed in
the multiplatform Cubaeduca, and it values co-creation and collaboration in the process.
Keywords: Generation of digital educational content, multiplatform Cubaeduca,

collaborative environments, open educational resource.
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INTRODUCCION

La transformacion digital, como proceso, no se entiende solamente como una modernizacion
tecnoldgica, sino una evolucion estructural que redefine el papel de la educacion en la
sociedad. Esta es necesaria entenderla desde las transformaciones que implica en los actores
del sistema educativo, el como se comunican y colaboran. De ahi que, uno de sus principales

aportes, es la manera en la que se fomenta el trabajo en red y colaborativo, el acceso a
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recursos globales y la posibilidad de aprendizaje continuo a través de entornos virtuales, con
un impacto concreto en la dinamica tradicional de ensefianza-aprendizaje.

Dichas transformaciones en la relacion entre la educacién como objeto de la transformacion
digital, en este caso, y los agentes que en esta intervienen han elevado los principales retos a
los que la educacién le debe dar respuesta desde su postura de democratizacion y acceso a
los recursos. En este sentido, la democratizacién y ampliacion del acceso a los recursos pasa
por los cambios en los roles del docente, en los que los medios de ensefanza, como
componente del proceso, adquieren otras manifestaciones no solo en su uso, sino también en
su creacion. Esto implica que el profesorado no se limita a seleccionar y aplicar materiales
predisefiados, sino que asume la funcion de disefiador y productor de recursos educativos
adaptados a contextos especificos bajo criterios de pertinencia, accesibilidad y diversidad.
La colaboracion, seglin lo anterior, no se limita a la interaccion, sino que se extiende al trabajo
conjunto para la creacion y validacion de los recursos educativos. Este enfoque colaborativo
permite la integracion de saberes diversos y facilita la construccion de soluciones mas
ajustadas a las necesidades contextuales. Ademds, promueve la corresponsabilidad en el
proceso de ensefianza-aprendizaje, al entender que el conocimiento ya no es patrimonio
exclusivo de una materia o sistema de conocimiento, sino resultado de la co-docencia. En
consecuencia, la colaboracion se erige como un principio rector de la generacion de
contenido educativo digital que fortalece la sostenibilidad de los procesos educativos al
tiempo que impulsa una cultura de innovacion compartida y orientada a la transformacion
digital.

En este sentido la multiplataforma Cubaeduca aspira a convertirse en un espacio de
comunicacion, intercambio y cooperacion en la gestion y procesamiento de informacion y
experiencias que contribuyen, como una comunidad educativa, a elevar la calidad de la
educacion mediante el empleo racional y 6ptimo de las TIC en el desarrollo cientifico y
pedagdgico. Es por ello que la gestion educativa de la multiplataforma Cubaeduca se concibe
desde nuevos enfoques en el desarrollo profesional con la incorporacion de estrategias para
un aprendizaje mas colaborativo, desde los procesos de formacion online o teleformacion.

Una comunidad de aprendizaje profesional que consagra sus actividades y de los equipos que
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la integran, al desarrollo de nuevas formas para contribuir a la formacion integral de los
estudiantes.

Algunos autores en el area internacional como Morrissey (2010), Covadonga (2014), Pérez-
Ortega (2017) y Mosquera (2021) han realizado diversas investigaciones sobre la utilizacion
de plataformas educativas y la creacion de contenido digital educativo, sobre todo en la etapa
postpandemia, donde el aprendizaje en linea y la educacion a distancia toman un
protagonismo nunca antes logrado. Otros autores como Barreto (2006), Davila (2015) y
Lamadrid (2022) defienden el uso de las TIC vinculadas al proceso de ensefianza y
aprendizaje a través de la elaboracion de recursos por docentes y estudiantes como
herramientas efectivas que apoyan tan importante proceso.

Generalmente los autores presentan una vision reduccionista del docente como generador de
contenidos educativos digitales en funcion del alcance que pudiera tener. De igual manera,
el desarrollo de constructos tedricos y practicos que lo conciban y orienten como tal, también
ha estado reducido a la usabilidad de los recursos como medios de ensefianza mas que a su
generacion en correspondencia con una realidad educativa y tecnologica especifica, mucho
menos en ambientes colaborativos. Por ello, la existencia de una metodologia que apoye la
generacion de contenido educativo digital en ambientes colaborativos por el docente para
plataformas educativas formo6 parte de los intereses investigativos dentro de la gestion de la
multiplataforma Cubaeduca.

De esta manera, en la investigacion que sustenta este articulo se propuso disefiar una
metodologia para la generacion de contenido educativo digital en un ambiente colaborativo
para la multiplataforma Cubaeduca, basados en la experiencia productiva y cuya intencion
no fue uUnicamente describir un conjunto de acciones y pasos, sino fundamentarlas
tedricamente y validar empiricamente una propuesta estructurada, sistémica y transferible,
capaz de guiar la implementacidon, gestion y evaluacion del proceso de generacion de

contenido.
DESARROLLO

Fundamentos tedricos
La generacion de contenido digital educativo en ocasiones adolece de integracion y
sistematizacion teodrica; se conduce empiricamente a partir de la experiencia aislada de los
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docentes y de los directivos que han sido convocados para su sustento. Esta problematica se
evidencia cuando en los recursos que se producen, a pesar de existir un adecuado tratamiento
del contenido, generalmente se pierde la concrecion de un producto digital atractivo que
potencie el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Uno de los roles mas significativos que tendran que desempenar los profesores en estos
nuevos entornos de formacion es el disefio de medios, ya que en este proceso el docente se
convierte no solo en un consumidor, sino en un disefiador y productor de recursos adaptados
a las necesidades del proceso de ensenanza-aprendizaje que dirige (Cabero, 2004).

En Lépez (2002), se hace un énfasis en como esos retos que los nuevos entornos le presentan
a los profesores, los lleva necesariamente a disefiar e involucrarse en los procesos
pedagogicos de otra manera, en la que el diagnodstico en funcidn de los intereses educativos
sigue siendo el punto de partida para que el disefio por parte del docente de un sistema de
recursos digitales contextualizados a su realidad puede contribuir a este fin.

No siempre el profesor dispone de los mecanismos que le permiten implementar y ajustar a
todos los requerimientos de la materia y es cuando surge el motivo para proponer una
generacion que se corresponda con las necesidades del proceso pedagogico que €l dirige
(Herndndez, 2005). Es entonces cuando la generacion de contenido educativo digital
realizada por los docentes que pueda compartir en plataformas educativas y ademas tenga en
cuenta sus principales necesidades, se convierte en un imperativo ya que no solo puede
aportar, sino que puede retroalimentarse de ese proceso y realizar mejoras.

Entiéndase que necesariamente si se quiere que el docente genere contenido debe prepararse
para ello. Con ello se lleva a cabo una formacion basada en crear, proyectar y compartir de
manera mas vivencial. En este sentido, la generacion de contenido digital posee un alto valor
educativo mas alla de la calidad técnica del producto alcanzado, més centrado en el proceso
de produccion, la experiencia acumulada y el valor del trabajo personal (Martinez ,1987).
Es por ello que a los docentes se les deben propiciar nuevas vias de expresion, de modo que,
sin desterrar la forma tradicional de exponer sus contenidos, puedan tener un espacio de
generacion de recursos digitales, en el que presenten sus productos de aprendizaje de diversas

formas.
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Cuando se habla de los recursos educativos digitales que se generan, estos no son inicamente
contenedores de informacion, sino que funcionan como medios que interactuan con las demas
categorias didacticas en su seleccion, secuenciacion y presentacion. Esto implica que, en su
concepcidn como constructo, los recursos educativos digitales mantienen una relacion
estrecha con todos los componentes del proceso educativo, incluyendo el objetivo, el
contenido, el método, las formas de organizacion y las formas de evaluacion (Portuondo &
Basulto, s.f.). De esta manera, su disefio y utilizacion deben considerar la interaccion con
cada uno de estos elementos para potenciar la efectividad del aprendizaje.

Al abordar la generacion de contenido educativo digital, resulta imprescindible develar el
referente psicologico que permite conceptualizarlo como tal. En correspondencia con una
interpretacion dialéctico-materialista del objeto y de la investigacion que en este articulo se
presenta, el enfoque histdrico-cultural otorga una centralidad en la relacion entre aprendizaje,
desarrollo y contexto. Por lo que ofrece una perspectiva que sustenta la propuesta desde dos
premisas fundamentales.

La primera; el aprendizaje es resultado de la interaccion social y de los procesos
comunicativos entre los individuos, porque el contenido digital no puede entenderse como
un recurso aislado, sino como mediador de interacciones sociales y cognitivas. La creacion
de recursos educativos digitales requiere concebirlos como herramientas que favorecen la
comunicacion, el intercambio de significados y la construccion colectiva del conocimiento.
En este sentido, el disefio debe potenciar dindmicas de colaboracion y participacion para que
los recursos digitales actiien como puentes para el didlogo educativo.

La segunda; el aprendizaje forma parte de la produccion cultural de la sociedad, la cual se
manifiesta como factor determinante, lo que justifica que los contenidos educativos digitales
deban responder a las particularidades culturales, lingiiisticas y sociales de los contextos en
los que se integran. La produccion digital no solo transmite informacion, sino que incorpora
y reproduce valores, tradiciones y modos de comprender la realidad, como representacion
cultural. Por ello, el disefio de estos recursos ha de garantizar su pertinencia, de manera que
el aprendizaje se vincule con las practicas sociales que le otorgan significado.

La generacion de contenido educativo digital, a su vez, adquiere valor como via para la

apropiacion del conocimiento, en la medida que estos se defiendan no como meros soportes,
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sino mediadores simbolicos que transforman la manera en que se interactia con los
contenidos en ese transito de lo externo a lo interno, de lo social a lo individual, de lo
interpsicologico a lo intrapsicologico.

Una de las cualidades de la multiplataforma Cubaeduca que se pretende destacar en este
articulo estd vinculada con su capacidad para favorecer la colaboracion y, en particular, con
las potencialidades que ofrece para la cocreacion. En este espacio, el docente no solo
comparte su produccion, sino que participa en un entorno colaborativo donde se generan
soluciones conjuntas. Este proceso es entendido en algunos debates como en el que nuevas
ideas son disefiadas con las personas y no para ellas (Prahalad y Ramaswamy, 2004), lo que
resalta la importancia de la co-creacidon y la participacion activa de los usuarios en la
generacion de conocimientos y recursos educativos. Asi, el docente, en su rol de usuario
activo de la plataforma, identifica necesidades y aporta soluciones desde su propio contexto
y experiencia, fortaleciendo el caracter participativo del entorno digital.

Para que esta dinamica resulte efectiva, se hace imprescindible el intercambio de
conocimientos en sus diversas formas: desde el formal, generado en la academia, hasta el
experiencial, producto de la préctica y la interaccion cotidiana de los usuarios. En esta linea,
Behn (2008) enfatiza la importancia del conocimiento tacito, destacando que este se sitiia por
encima del conocimiento estructurado en los procesos de cocreacion. Asimismo, propone que
dicho intercambio se potencie mediante la presencia de facilitadores que acompafien la
dindmica colaborativa, al tiempo que se fomente la obtencion temprana de resultados
visibles, lo que contribuye a mantener la motivacioén y el compromiso de los participantes.
De ahi que el reto no radique Unicamente en propiciar el intercambio de saberes, sino en
como este flujo de conocimiento se articula con el disefio y la produccion de los contenidos
digitales. La figura de los facilitadores y la visibilizacion temprana de resultados, sefialadas
por Behn (2008), constituyen mecanismos que fortalecen esta articulacion al mantener la
motivacion y garantizar la participacion sostenida de los docentes. De este modo, el
conocimiento compartido —ya sea académico o experiencial— encuentra un canal de
expresion concreta en los recursos educativos digitales, los cuales, al ser concebidos de
manera colaborativa, reflejan la diversidad de perspectivas y necesidades presentes en el

entorno de Cubaeduca. Lo anterior sucede porque al ser las plataformas virtuales las que
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proveen el espacio, en su esencia son los contenidos y su disefio instruccional los que
realmente determinan la calidad de la experiencia de aprendizaje dentro de ellas.

Esta colaboracion entre los docentes para la generacion de contenidos va mucho mas alla de
una simple division de responsabilidades tematicas. Se configura como un proceso de
cocreacion intencionado y sistematico, en el cual los participantes trabajan de manera
interdependiente, comparten saberes, experiencias y competencias para diseiar experiencias
de aprendizaje significativas. La cocreacion no se limita a sumar aportes individuales, sino
que supone un trabajo conjunto desde la concepcién inicial hasta la implementacion y
evaluacion de los contenidos.

Este proceso inicia con la definicion compartida de los objetivos de aprendizaje y la
identificacion de los usuarios meta, lo que asegura pertinencia y coherencia pedagogica.
Posteriormente, se delimita el contenido central y se seleccionan los formatos y tipos de
recursos mas adecuados —textuales, audiovisuales, interactivos o tecnoldégicos— segln las
necesidades de los estudiantes y las posibilidades del entorno digital. La fase de produccion
implica la generacion colaborativa de los recursos, donde cada docente aporta desde sus
fortalezas, ya sea en el dominio disciplinar, la didactica o la tecnoldgica. Finalmente, los
resultados se socializan en la comunidad educativa, incorporando la retroalimentacién de los
usuarios y creando instrumentos de evaluacion que permitan medir el impacto y garantizar
la mejora continua.

Alrededor de la concepcidon de cocreacion, existe un concepto desarrollado por Etienne
Wenger denominado Comunidades de Practica (CoP), que se define como un grupo de
personas que comparten una preocupacion o una pasion por algo que hacen y aprenden a
hacerlo mejor mediante la interaccion regular. Los docentes que colaboran en la generacion
de contenidos educativos digitales forman una CoP donde comparten recursos, critican
constructivamente los disefios de los otros y desarrollan un lenguaje y unos estandares
comunes (Wenger, 1998).

La colaboracion, por tanto, no es arbitraria; se fundamenta en teorias que destacan el valor
social del conocimiento. Como sostiene Vygotsky (1978), el aprendizaje y la construccion de
conocimiento son procesos socialmente mediados. Cuando los docentes trabajan juntos,

negocian significados, cuestionan sus propias perspectivas pedagogicas y desarrollan una
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comprension mas profunda y compartida de como ensefiar eficazmente en entornos virtuales.
Asi, el producto final —el contenido digital— se beneficia de un proceso dialdgico de
reflexion, que garantiza una mayor calidad y pertinencia educativa.

Desde la perspectiva del conectivismo, la generacioén de contenido colaborativo refleja como
los docentes funcionan como nodos en una red de conocimiento. Al conectar sus
experiencias, competencias y recursos, producen materiales mas robustos, actualizados y
diversos que los que un docente podria elaborar de manera aislada. Como propone Siemens
(2004), el aprendizaje es el proceso resultante de conectar nodos especializados de fuentes
de informacion por lo que el valor del contenido digital emerge de la interaccidon que se da
entre los multiples agentes y fuentes.

Ademas, la colaboracion fortalece el capital social dentro de la institucidon educativa y para
la plataforma en si, desde el que se genera redes de cooperacion que facilitan el flujo del
conocimiento tacito —el conocimiento practico y experiencial que no estd formalmente
documentado— y fomentan una cultura organizacional de aprendizaje continuo y adaptacion
al cambio (Putnam, 2000). De esta manera, la generacion de contenido educativo digital en
un marco colaborativo no solo enriquece el material producido, sino que también consolida
la capacidad de la instituciéon para innovar y responder a los desafios educativos
contemporaneos.

Métodos

Los métodos empleados en la investigacion que sustenta este articulo abordan los tipificados
para las investigaciones de tipo mixtas. Sin embargo, aqui se abordaran aquellos que fueron
parte de la construccion de la propuesta en si por el valor metodoldgico que se les confiere
en los principales resultados obtenidos.

Se emplearon métodos tedricos como el histdrico-16gico, que permiti6é determinar el devenir
historico de la tematica investigada, lo que posibilitd obtener presupuestos teodricos e
histéricos sobre el empleo y la generacion de las TIC en Cuba y en otros paises.

El analitico-sintético se utiliz6 para producir procesos ldgicos del pensamiento que permitid
la argumentacion, asi como el arribo a conclusiones parciales y finales durante la
investigacion; permitid, ademads, alcanzar los diferentes elementos y posiciones tedrico-

metodoldgicas en cuanto a la generacion de contenido digital educativo en ambientes
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colaborativos para la multiplataforma Cubaeduca. El método inductivo-deductivo resulté de
gran utilidad para el transito de lo general a lo particular y viceversa y para el establecimiento
de sus nexos, lo que constituyd una importante via cientifica para arribar a analisis
particulares y a generalizaciones.

El método sistémico-estructural funcional se utilizd para demostrar el estrecho y dialéctico
vinculo entre los componentes de la metodologia disefiada a partir de establecer las relaciones
de coordinacion y subordinacion entre las diferentes etapas y pasos de la generacion de
contenido digital educativo en ambientes colaborativos para la multiplataforma Cubaeduca.
Dentro de los métodos empiricos, se utilizd el estudio de documentos, que posibilitod el
analisis de documentos normativos vinculados a la Politica de Transformacion Digital y la
Estrategia Especifica del Ministerio de Educacion con el objetivo de valorar, extraer ideas
esenciales y determinar elementos fundamentales de la investigacion para su concrecion en
la propuesta.

Se utilizd, ademds, la encuesta, para conocer las opiniones de los docentes y otros
involucrados acerca de los aspectos a considerar en el proceso de generacion de contenido
digital educativo para la multiplataforma Cubaeduca. También, se empleo la entrevista con
la finalidad de conocer como los docentes ejercian la cocreacion para lograr la generacion
del contenido digital educativo en ambientes colaborativos.

Dentro de las técnicas y procedimientos que se emplearon encontramos la triangulacion de
datos como un procedimiento metodoldgico para analizar y entrecruzar la informacion
emanada de los instrumentos a partir del empleo de los diferentes métodos en la elaboracion
de la metodologia.

Como método matematico-estadistico se empled la Estadistica Descriptiva, con el
procedimiento del andlisis porcentual para el procesamiento de los resultados de los
instrumentos que se aplicaron durante la investigacion. Igualmente, de la Estadistica
Inferencial se utilizé el procedimiento logico “Cohaerentia”, apropiado para sintetizar y
valorar los resultados de las indagaciones empiricas en sistemas y procesos complejos y
dindmicos, basado en la determinacion del grado de coherencia a partir del coeficiente de
correlacion multidimensional rpj en funcién del registro del estado de los indicadores,

medidos en escalas no métricas.
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RESULTADOS

El resultado central de esta investigacion es el disefio de una metodologia para orientar a
los docentes, independientemente del rol que desempefien y del lugar donde se encuentren,
en la generacion de contenido educativo digital en un ambiente colaborativo,
especificamente para la multiplataforma Cubaeduca. Esta metodologia se concibe como un
instrumento sistematico que articula principios tedricos y procedimientos practicos,
garantizando que la produccion de recursos digitales responda tanto a criterios pedagogicos
como a necesidades contextuales y colaborativas.

La definicion de los componentes de la metodologia se sustenté en un proceso sistematico
de diagnoéstico y andlisis que permitid identificar las necesidades, préacticas y condiciones
reales de generacion de contenido educativo digital en la multiplataforma Cubaeduca. La
sistematizacion de los referentes —mediante la revision documental, el andlisis de
experiencias previas de los docentes y la observacion de procesos de ensefanza virtual—
permitio organizar y clasificar los elementos tedricos y practicos implicados en la produccion
de contenidos. Este ordenamiento fue determinante para establecer el componente
conceptual, ya que permitio identificar los fundamentos filosoficos, sociologicos,
pedagogicos y psicoldgicos que subyacen al aprendizaje mediado digitalmente, asi como los
principios, cualidades y premisas que orientan la practica docente en un entorno colaborativo.
De manera complementaria, el diagnostico permitido reconocer los procesos operativos
concretos que los docentes realizan en la seleccion, disefio, produccion, publicacion y
evaluacion de contenidos digitales. Esta comprension directa de las practicas existentes y de
las brechas detectadas fundamentd la estructuracion del componente procedimental,
definiendo claramente las tres etapas del proceso: seleccion y organizacion, disefio y
produccion, y publicacion y evaluacion de contenidos, con criterios que aseguren pertinencia,
calidad y colaboracion.

A la vez, en la sistematizacion del término, se puede concluir que la generacion de contenido
educativo digital en ambientes colaborativos, como proceso, cuenta con las siguientes

invariantes; seleccion y organizacion del contenido; disefio y produccion de los recursos
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digitales educativos, publicaciéon de los recursos en la multiplataforma educativa y
evaluacion del impacto con retroalimentacion.

En particular, la seleccion y organizacion del contenido constituye una etapa previa de
diagndstico, en la que se analiza el estado real de los recursos disponibles y se identifican las
condiciones objetivas y subjetivas que inciden en la produccion de contenidos. Esta fase
contempla la complejidad de los temas a tratar, las necesidades y caracteristicas de los
usuarios destinatarios, y las estrategias mas adecuadas para garantizar la comprension y
apropiacion de los conocimientos.

A partir de este andlisis diagnostico se define el objetivo general de la metodologia, asi como
el estado ideal al que se aspira en términos de calidad, pertinencia y efectividad de los
contenidos digitales. De esta manera, la etapa de seleccion y organizacion no solo orienta la
planificacion, sino que establece la base para que el disefo, la produccion y la publicacion
de los recursos respondan a criterios pedagogicos, técnicos y colaborativos, asegurando un
proceso integral y sistematico de generacion de contenidos educativos en entornos digitales.
En funcion de lo anterior, el componente conceptual integra los fundamentos de la generacion
de contenidos, los principios, cualidades y premisas que orientan la préctica docente. El
componente procedimental comprende las tres etapas operativas del proceso de generacion
de contenidos; seleccidon y organizacion del contenido como curaduria de recursos existentes,
identificacion de necesidades y definicion de objetivos de aprendizaje; disefio y produccion
del contenido como la elaboracion colaborativa de recursos digitales, integrando distintos
tipos de materiales (textuales, audiovisuales, interactivos) y promoviendo la participacion de
los docentes en todas las fases; y publicacion y evaluacion del contenido en cuanto a la
difusion de los recursos en la plataforma, acompafiada de la evaluacion de su eficacia
pedagbgica y de la retroalimentacion para la mejora continua. Por ultimo, el componente
instrumental en el que se incluyen los medios, los sujetos involucrados y los resultados
esperados, estableciendo las herramientas, roles y productos que facilitan la implementacién
de la metodologia y aseguran la calidad y sostenibilidad de los contenidos generados.

La metodologia, en su implementacion, parte de un objetivo, como componente rector, en el
que se busca revelar el procedimiento general para la generacion de contenido educativo

digital en ambientes colaborativos para la multiplataforma Cubaeduca.
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La determinacién de las caracteristicas generales se concreta en la identificacion de los
fundamentos que sustentan la metodologia, en el analisis de cada uno de sus componentes
(desde sus origenes) y del andlisis de la relacion de estos componentes en funciéon de un
espacio-tiempo especifico.

Los requerimientos basicos del proceso de generacion de contenido digital educativo se
articulan dentro del componente de premisas de implementacion, donde se integran y
analizan tanto los aspectos conceptuales como los procedimentales que orientan la
integracion de recursos en la multiplataforma Cubaeduca. Este componente no solo establece
las bases tedricas del proceso, sino que también proporciona criterios para guiar la practica
docente, asegurando que la generacion de contenido se realice de manera sistematica,
coherente y pertinente.

La determinacion de acciones y su estructuracion se concreta en la definicion de las etapas
del proceso, cada una con sus respectivas acciones y pasos operativos. Esta organizacion
permite esbozar la ldgica interna entre los distintos componentes de la metodologia,
considerando tanto la dimensidon temporal como la ejecutiva de cada fase. La claridad en la
secuenciacion de las acciones garantiza que la planificacion, produccidn, publicacion y
evaluacion del contenido sigan un flujo coherente y replicable, fundamental para la
sostenibilidad y efectividad de la practica educativa digital.

La generacion de contenido educativo digital en ambientes colaborativos se concibe, ademas,
desde nuevos enfoques de desarrollo profesional docente, desde el empleo de estrategias que
fomentan el aprendizaje colaborativo y la teleformacion. La conformacion de comunidades
de aprendizaje profesional permite que los equipos docentes coordinen y articulen sus
esfuerzos para desarrollar recursos educativos innovadores y pertinentes.

Este enfoque incluye no solo la planificacion estratégica y el disefio instruccional, sino
también la implementacion de politicas y normativas, la coordinacion de equipos de trabajo
y la supervision y monitoreo de todo el proceso. La generaciéon de contenido digital para
Cubaeduca exige, por tanto, un diseno pedagogicamente solido, una actualizacidon continua
de los recursos y la garantia de que estos cumplan con los objetivos educativos y
requerimientos de calidad, integrando teoria, practica y colaboracion profesional de manera

coherente y sostenible.
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CONCLUSIONES

De manera general la metodologia para la generacion de contenido digital educativo en
ambientes colaborativos para la multiplataforma Cubaeduca, articula la ciencia con la
préctica de varios afos de trabajo en la coordinacion de la multiplataforma. Este proceso
partié de la identificacion rigurosa de los elementos constitutivos del objeto de estudio, a
partir del reconocimiento de que la transformacién digital en el ambito educativo requiere
una reorganizacion profunda de los marcos pedagdgicos tradicionales. La metodologia
resultante no se limita a describir practicas, sino que representa una propuesta conceptual
estructurada y fundamentada, que responde a las particularidades de la generacion de
contenido digital educativo desde un enfoque colaborativo, contextualizado y flexible.

La construccion de la metodologia se desarrollo a partir de un proceso de jerarquizacion y
articulacion légica de sus tres componentes: conceptual, procedimental e instrumental. Esta
estructura permitid establecer relaciones funcionales claras entre los elementos de la
metodologia y organizar su implementacion en funcion de los principios pedagogicos que lo
sustentan. Los métodos empleados permitieron una construccion tedrica coherente, situada y
validada empiricamente, asimismo, la metodologia incorpora una logica sistémica, iterativa
y adaptativa, que le permite poder acompaiiar al docente que ocupa diversos roles en el
proceso educativo de cara a la multiplataforma educativa Cubaeduca, manteniendo la
coherencia entre sus componentes tedricos y sus mecanismos de implementacion.

Como resultado final, se elabor6 una representacion del proceso de generacion de contenido
digital educativo, sustentada en un lenguaje conceptual, que acompafian las etapas de
seleccion, organizacion, disefio, produccion, publicacion y evaluacion de contenido
educativo digital de manera colaborativa, asi como orientaciones para su implementacion
contextualizada. La validacion mediante juicio de expertos, confirmo la aplicabilidad de la
metodologia. En sintesis, se consolida una experiencia educativa que fundamenta el uso de
las tecnologias vinculadas a la educacion, y que contribuye a la transformacion de los
escenarios digitales en verdaderos espacios de formacion, con una estructura conceptual

transferible y sostenible para el sistema educativo cubano.
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