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RESUMEN

En la educacion a distancia virtual, las herramientas tecnologicas como las pizarras
virtuales ha adquirido progresiva relevancia porque facilitan la interaccion y el trabajo
colaborativo entre participantes y facilitadores. El objetivo fue describir las experiencias
de integracion de la pizarra virtual, en las clases invertidas en seis cursos de las Maestrias
Intervencion Psicopedagégica y Gestion de la Tecnologia Educativa de la Universidad
Abierta para Adultos (UAPA). Consider6 un total de 180 informantes clave de los cursos.
Metodologicamente, asumi6 el enfoque mixto con alcance descriptivo e interpretativo.
Se aplico un formulario en linea estructurado para recopilar datos cuantitativos y
cualitativos. Los resultados indicaron que la integracion de la pizarra virtual es evidente,
porque se generd motivacion, creatividad, pensamiento critico, autonomia, comunicacion
y colaboracion entre los participantes y facilitadores. La pizarra virtual cumple funciones
pedagodgicas y didacticas y puede ser complementaria en las metodologias activas de
ensefanza de los cursos de posgrado.
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ABSTRAC

In virtual distance education, technological tools such as virtual whiteboards have gained
increasing importance because they facilitate interaction and collaborative work between
participants and facilitators. The objective was to describe the experiences of integrating
virtual whiteboards in flipped classes across six Master's courses in Psychopedagogical
Intervention and Educational Technology Management at the Open University for Adults
(UAPA). A total of 180 key informants from the courses were included. Methodologically,
a mixed-method approach was adopted, with a descriptive and interpretive scope. A
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structured online form was used to collect quantitative and qualitative data. The results
indicated that the integration of the virtual whiteboard is evident, as it generated
motivation, creativity, critical thinking, autonomy, communication, and collaboration
among participants and facilitators. The virtual whiteboard serves pedagogical and
didactic functions and can complement active teaching methodologies in graduate
courses.

Keywords: flipped classroom, virtual whiteboard, integration, postgraduate studies
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Aceptado:

INTRODUCCION

La ensefianza a distancia virtual, para estar a la vanguardia utiliza variedad de
herramientas tecnolégicas que fortalecen el proceso de aprendizaje. En este sentido, la
Universidad Abierta para Adultos (UAPA) desde la direccién de Mediaciones Tecno
Pedagogicas, ha emprendido una serie de acciones en el proceso instruccional. Es por ello
que, de forma constante se busca generar y dinamizar cambios innovadores en los
procesos de ensefianza aprendizaje. Estas acciones responden a lo planteado por la
Unesco (2021) al resaltar que, el empleo de la tecnologia debe estar en funcién de la
calidad de vida del ser humano para lo cual la educacién debe ser inclusiva y equitativa.
Es por ello que, en la universidad paulatinamente se estan integrando variedad de recursos
y herramientas como es el caso de las metodologias activas apoyadas en pizarras virtuales.
Con estos medios, se espera estar a la altura de las exigencias de los participantes, quienes
aspiran progresar en autonomia e independencia al crear interacciones sociales y
colaborativas como base esencial, para el desarrollo social cognitivo en ambientes
virtuales de ensefianza invertida; que favorezcan el desarrollo y consolidacion de
competencias tecnoldgicas en educacion a distancia. Estas consideraciones, son
ratificadas por el Grupo de Trabajo sobre Tecnologia e Innovacion en la Educacion
(2021) al sefialar que el desarrollo tecnoldgico ha permeado en el contexto educativo, lo

que ofrece una diversidad de herramientas y recursos que apoya la labor docente.
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En este orden de ideas, Chonata (2023) comenta que los recursos tecnoldgicos se
convierten en valiosos instrumentos, para el desarrollo de estrategias didacticas
innovadoras que mejoren la practica educativa. Tal es el caso, de la interaccion que se
genera en las pizarras virtuales, como medios interactivos para el trabajo colaborativo
con otras herramientas tecnolégicas.

La pizarra virtual en las clases invertidas, promueve la participacion activa y el
aprendizaje de contenidos conceptuales y practicos de los participantes, en lugar de
permanecer de manera pasiva observando lo que se les explica. Estas herramientas
ofrecen opciones para lograr que el aula tradicional, se convierta en un espacio diferente,
creativo e interactivo, que permite afianzar y consolidar lo que aprenden, al mismo tiempo
que se divierten y generan vinculos afectivos y comunicacion a pesar de la distancia.

En la educacioén a distancia virtual la interaccion comunicativa es esencial, el vinculo
entre la docencia y el aprendizaje se fortalece principalmente con la participacion y el
empleo de materiales, herramientas y los canales de comunicacion, para la efectiva
comunicacion dialégica mediada que fortalece el trabajo colaborativo, el compromiso y
los vinculos personales (Garcia, 2012). En la metodologia de aula invertida es necesario
hacer uso de tecnologia multimedia; poniendo énfasis en la adquisicién de las
competencias digitales.

En acuerdo con Garcia (2012), (Supelano Londofio, 2024) plantea la importancia de las
competencias digitales a partir de mayor participacion y compromiso de los docentes y
participantes en el aula invertida con la pizarra virtual.

La pizarra virtual Jamboard se integré como herramienta complementaria en las clases
invertidas de seis (6) cursos de las maestrias de Intervencion Psicopedagdgica y Gestion
de la Tecnologia educativa de la UAPA.

La integracién de la pizarra virtual, se justifica por su facilidad de uso y las funciones
pedagogicas y didacticas, evidenciadas en primer lugar como estrategia de debate y
participacion entre los participantes y el facilitador. Todo ello, con la finalidad de
intercambiar ideas y motivar la atencion activa en tiempo real. En segundo lugar, como
estrategia de trabajo colaborativo porque pueden apreciar sus logros individuales y
grupales con las herramientas tecnoldgicas. En este sentido, (Rivera, 2024), enfatizan en
que el aprendizaje al estar complementado con las tecnologias otorga diversos beneficios
en el proceso de formacion del estudiante, al mismo tiempo que optimizan y desarrollan
competencias necesarias; por lo cual, es necesario que los participantes y facilitadores

dominen diferentes tipos de herramientas tecnoldgicas.
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FUNDAMENTOS TEORICOS

Las pizarras virtuales son herramientas interactivas que se han convertido en un recurso
valioso para los docentes en el desarrollo de metodologias activas de ensefianza. Estas
pizarras permiten a los docentes crear lecciones mas dinamicas e interactivas, fomentando
la participacién activa, la colaboracidén en tiempo real de los estudiantes. Ademas,
facilitan el acceso a recursos multimedia y la personalizacién del aprendizaje;
enriqueciendo la experiencia de aprendizaje y preparando a los estudiantes para un mundo
cada vez mas digital.

La pizarra virtual, es un medio pedagogico para el trabajo colaborativo con tecnologias
para el aprendizaje constructivista y significativo. Al respecto, Barragan, Pirela, Riafio, y
Munevar (2024) hacen énfasis en que las practicas pedagdgicas con la apropiacion de las
tecnologias desde una mirada pedagdgica, didactica y ética, incrementan las posibilidades
de generar aprendizajes, en el marco del pensamiento critico, al desarrollar habilidades
cognitivas, sociales y afectivas para construir escenarios de participacion y de ciudadania
digital critica.

En esta linea de ideas, surgen experiencias como las sefialadas por Gonzéalez (2023) cabo
Davila, Davila , y Li Loo (2021) quienes al utilizar pizarras virtuales como Jamboard en
varias actividades y practicas expositivas observaron que los participantes mostraron una
mayor motivacion e interés en los ejercicios y trabajos propuestos en las asignaturas, asi
como un elevado nivel de satisfaccion con esta aplicacion, porque es una herramienta
dindmica y facil de utilizar; aunque a veces surgen problemas técnicos y de conexion con
algunos sistemas operativos o dispositivos moviles.

La préctica con la pizarra virtual se fundamenta en el constructivismo social al enfatizar
en que el aprendizaje se despliega en el contexto social, cultural y tecnologico. Segun lo
planteado por Vigotsky (1978) la atencion voluntaria, memoria l6gica y formacion de los
conceptos, son funciones superiores, que se originan con la relacion entre los individuos.
Es por ello que, al hacer uso la pizarra virtual en la clase invertida, se generan en los
participantes los procesos cognitivos de orden superior mediante la retroalimentacion
continua del facilitador e interaccidn con los contenidos y otras herramientas tecnoldgicas
gue se pueden vincular a la pizarra virtual.

Otra perspectiva tedrica, que sustenta la practica con la pizarra virtual en las clases
invertidas, es el Conectivismo planteado por Siemens (2004) quien considera el

aprendizaje como un proceso continuo en diferentes escenarios, incluyendo comunidades
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de practica, redes personales y en el desempefio de tareas en el lugar de trabajo. Las redes
y conexiones favorecen las interacciones entre las personas con apoyo de herramientas y
recursos, como son las pizarras virtuales y otros recursos que son parte de la creacion y
distribucion cognitiva y del conocimiento colaborativo en redes donde no existe barreras
de espacio y tiempo.

Este estudio se enfoc6 en averiguar, aquello que puediera significar la experiencia
practica al integrar pizarras virtuales en las clases invertidas, con base en la creciente
relevancia que han logrado estas herramientas en el ambito educativo a distancia; se
plantea la siguiente pregunta de indagacion: (Qué experiencias se generaron en los
participantes en la integracion de la pizarra virtual en las clases invertidas de los cursos
de posgrado?

METODO

Para el desarrollo de la investigacion se asumid el enfoque mixto, el cual segun
Hernandez y Mendoza (2018) aplica métodos hibridos que presentan una sistematizacién
empirica, al emplear técnicas y andlisis de datos cualitativos y cuantitativos. EI propdsito
se enfocd en describir las experiencias sobre la integracion de la pizarra virtual, caso
especifico, la pizarra Jamboard, en las clases invertidas en cuatro cursos Enfoques
Actuales de las Teorias de Aprendizaje, Herramientas Tecnoldgicas al Servicio de los
Procesos de Aprendizaje y el Taller de Tesis | y Il, correspondientes a las Maestrias
Intervencion Psicopedagogica y Gestion de la Tecnologia Educativa, que forman parte de
los estudios de postgrado en la UAPA, lapso académico 2024-2.

Para la recoleccion de la informacion, se disefié un formulario con Google Forms, el cual
fue aplicado a los 180 participantes al cierre de los seis cursos (30 participantes por curso)
donde fue implementada la Pizarra virtual. EI formulario se estructurd en dos secciones
enfocadas desde las perspectivas cuantitativa y cualitativa; la primera con cinco items y
cuatro opciones de respuestas, y la segunda seccidn de preguntas abiertas con orientacion
cualitativa referente a las experiencias en la integracion de la pizarra virtual.

El analisis de la informacién exigié de un ejercicio cuidadoso reflexivo y de
interpretacion del contenido, para captar el sentido y el significado de las expresiones
dadas por los participantes. Para realizar el proceso andlisis de contenido descriptivo
interpretativo, se consideraron las siguientes categorias: a) experiencia de empleo de la
pizarra virtual, b) experiencias de integracion de la pizarra virtual en las clases invertidas

de posgrado a distancia.
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RESULTADOS

A continuacién, se presentan los resultados desde la perspectiva cuantitativa, los cuales

se relacionan con el empleo de la pizarra virtual en las clases invertidas; primeramente en

la dimension participacion, definida en el aumento del interés y motivacion para

participar activamente y discusion de los contenidos de las clases invertidas; y observar

si el participante hace del aprendizaje un proceso mas interesante y emocionante; asi

como la motivacion y agrado por utilizar la pizarra virtual en las clases invertidas.

En la tabla 1, se presentan los datos, los cuales hacen referencia al empleo de la pizarra

virtual en las clases de posgrado; descritos en los items 1,2 y 3 que responden a la

dimension participacion. En tal sentido, se evidencid lo siguiente:

Tabla 1. Dimension participacion

Dimension items Totalmente de De Indiferente En
acuerdo acuerdo desacuerdo
F % % F % F % F %
1.El empleo de la pizarra 26 87 4 13 0 0 0 0
virtual, aumenta el
interés de participar
activamente al discutir
los contenidos de las
clases invertidas.
2. Al participar en la 25 84 5 16 O 0 0 0
pizarra virtual hace el
aprendizaje mas
interesante.
3.Hay motivacion porel 24 80 4 13 2 7 0 0
uso de la pizarra virtual
Participacion en las clases de
posgrado.
Fuente: cuestionario aplicado a los estudiantes.
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Hace el aprendizaje mas interesante
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Figura 1. Dimension participacion
Fuente: formulario aplicado a los estudiantes

Revista Cubana de Educacion Superior 44(2) 2025
ISSN 2518-2730 pp. 337-352



http://revistas.uh.cu/rces

En los resultados representados en la tabla 1 y figura 1 se evidencio que, el 87% de los
participantes estuvieron totalmente de acuerdo en que, la integracién de la pizarra virtual
aumento el interés de participar activamente y discutir los contenidos de las clases
invertidas; asimismo, el 13% restante estuvieron de acuerdo. Es indudable que el empleo
de herramientas tecnoldgicas como la pizarra virtual, hace que los estudiantes se motiven
a participar activamente. Al consultar a los participantes sobre si con el empleo de la
pizarra virtual, el aprendizaje es més interesante, un 84% consultado esta totalmente de
acuerdo y un 16% estan de acuerdo. Y el 80% de ellos estan totalmente de acuerdo que,
si existe motivacién por el empleo de la pizarra virtual en las clases de posgrado, un 13%
estan de acuerdo y para un 7% es indiferente.

A continuacion, se presentan los items 4 y 5 referidos a los contenidos mostrados en cada
pizarra creada en las clases invertidas.

Tabla 1. Dimensién contenidos

Dimensién items Totalmente de De Indiferente En

acuerdo acuerdo desacuerdo
F % F % F % F %

4.El empleo de la pizarra 23 77 4 13 2 7 1 3

virtual, facilita entender los

contenidos en la clase

invertida.

5.En la pizarra virtual se 25 84 5 16 O 0 0 0

Contenidos ,
puede presentar resimenes

sobre el contenido de la clase.

Fuente: formulario aplicado a los estudiantes.
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Indiferente

Figura 2. Dimension contenidos
Fuente: formulario aplicado a los estudiantes
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En los resultados representados en la tabla 2 y figura 2 sobre el empleo de la pizarra
virtual para entender los contenidos en la clase invertida, el 77% estuvieron totalmente
de acuerdo; un 13% de acuerdo; para un 7% fue indiferente y un 3% estuvieron en
desacuerdo. Respecto al empleo de la pizarra virtual para presentar resimenes sobre el
contenido de la clase, el 84% estuvieron totalmente de acuerdo; y un 16% de acuerdo con
presentar contenidos importantes de cada clase invertida en la pizarra virtual.

Vale destacar que, en el mismo formulario la segunda seccion de preguntas abiertas con
orientacion cualitativa. A continuacion, en la tabla 3 se presenta el analisis de contenido
de las expresiones genuinas, las cuales fueron agrupadas en conceptos que definen y
asignan significados a las categorias sobre las experiencias de empleo de la pizarra virtual

en las clases invertidas,
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Tabla 2.

Experiencias de empleo de la pizarra virtual en las clases invertidas

Expresiones

Conceptos Subcategorias

Categorias

-Es sumamente interesante y
participativa, es una forma de aportar y a
la vez de ir socializando lo
aprendido...de una manera mas creativa
y dindmica.

-Tuve una buena experiencia ya que pude
reflexionar sobre mis aprendizajes y
conocer las opciones de mis compafieros
-Proporciona una experiencia de
aprendizaje practico y valiosa que abarca
la colaboracion, la comunicacion efectiva
y el uso de la tecnologia para mejorar la
ensefianza y el aprendizaje.

- Puedo destacar que es muy factible su
uso, garantiza una participacién activa 'y
motivadora.

-Atencién activa.

-Participacion activa.
Valoracion y

-Interaccion. apreciacion de la

. . izarra virtual
-Trabajo colaborativo. P

-Comunicacién.

Caracteristicas de

la pizarra virtual.

-Nos permite socializar, e interactuar y
adquirir mas y mejores conocimientos.
-Permite fijar conceptos e ideas de lo
tratado, explicar los temas con palabras
claves y precisas para su mejor
comprension.

-Es una herramienta muy Util para la
colaboracion en tiempo real, la creacion
de contenido interactivo, creativo.

-Metacognicién.

. . Experiencia de
-Comprension y fijacion

de conceptos. desarrollo

cognitivo, socio
-Autorregulacion. afectivo.

-Pensamiento visual.

Funciones
pedagdgicas y
didacticas.

-Es una herramienta muy Util y especial
porque nos motiva a interactuar en
tiempo real muy dinamica, entretenida y
divertida a la vez.

-Es una herramienta muy Util para la
creacion de contenido interactivo.
Cuando participé por primera vez, fue
muy motivador porque pude escribir un
aporte de un tema que se estaba
exponiendo al mismo tiempo de la
exposicién.

-Contenido
interactivo/dinamico.

-Innovacién para

ensenar. -Aceptacion de la
-Autonomia. herramienta.
-Creatividad.

-Motivacion.

Herramienta
dindmica e

innovadora.

-Excelente, conocimientos adquiridos y
me encanto y no sabia que la tecnologia
era tan linda, es al final hacer innovacion.
Realmente soy nuevo...me parece genial.
- Fue una experiencia excelente; no se
sintio abrumador, sino dinamico, facil,
motivador y practico. Puedo darle un
10/10.Permite la interaccion de una
manera auténoma.

-Satisfaccion.

o -Habilidades.
-Aprendizaje innovador.
-Logros
-Rendimiento académicos y
academico. Profesionales.

Competencias

tecnoldgicas.

Fuente: respuestas de los estudiantes.
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En la tabla 3 los resultados indican las experiencias de empleo de la pizarra virtual en las

clases invertidas relacionadas con: a) Valoracién y apreciacion a la pizarra virtual por las

caracteristicas que la definen, b) Las funciones pedagogicas y didacticas de la pizarra

son evidentes porque la experiencia facilito el desarrollo cognitivo y socio afectivo de

los participantes, c) Es una herramienta dindmica e innovadora que generd una actitud de

aceptacion en los participantes, d) La pizarra virtual favoreci6 el desarrollo de

habilidades, competencias tecnologicas y académicas necesarias en la formacion

profesional de los participantes.

A continuacion, en la tabla 4 se presenta el analisis de contenido de las percepciones

genuinas de los participantes, sobre la integracién de la pizarra virtual en las clases

invertidas.

Tabla 3. Percepciones sobre la integracion de la pizarra virtual en clases invertidas

Expresiones

-Que se use siempre para crear presentaciones
de los temas y la colaboracion de los
participantes.

-Para presentar ideas, sintesis y construir

Conceptos Sub categorias
-Creatividad.

o -Aceptacion de
-Motivacion.

-Trabajo colaborativo. la pizarra en los

Categorias

Reconocimiento

dela

esquemas interactivos es una poderosa S .
herramienta. -Comunicacion. cursos herramienta
-Que sigan usandose ya que nos mantiene -Interaccion. tecnoldgica
motivados y podemos ver algunas opiniones de  -Satisfaccion.
nuestros comparieros. -Socializacion
-Que esas respuestas se puedan colocar en la
plataforma o en el grupo de WhatsApp.
-Seguir usdndo como estrategia de interaccién  -Empleo continuo de
durante la clase, para seguir creando los la tecnologia. .
-Estrategia Apoyo en

mapas mentales.
-El participante debe tomar apuntes para -Metacognicién. didactica metodologias
escribir ideas coordinadas. . . .
-Que se realicen mas actividades innovadoras.  -Innovacion. Interactiva. activas

-Dindmica.

-Garantizar que los participantes conozcan el
uso bésico.

-La conectividad a internet y mas dominio para
utilizarla

-Mayor uso frecuente de la pizarra Jamboard u
otras pizarras.

-Usar un Jamboard por cada tema en todos los
cursos.Me parece que ha sido utilizada de una
manera excelente.

Fuente: respuestas de los estudiantes.

-Conocer el empleo

basico. L
-Capacitacion

-Frecuente uso de la

herramienta.

tecnoldgica

- Disefio instruccional

-Logro de aprendizaje

Desarrollo de
competencias

tecnoldgicas
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En la tabla 4 los resultados exponen la creacion de categorias sobre la integracion de la
pizarra virtual en clases invertidas en posgrado, descritas asi: a) Reconocimiento y
aceptacion de la herramienta virtual porque favorece la comunicacion e interaccion y
satisfaccion entre los participantes y facilitador en los cursos; b) La pizarra virtual es un
estrategia didactica interactiva que favorece las metodologias activas de ensefianza con
la tecnologia, y, c) La capacitacion y planificacion del empleo de recursos tecnoldgicos
innovadores como la pizarra virtual para el aprendizaje a distancia es relevante y
necesaria, porque promueve el desarrollo de competencias tecnoldgicas lo cual es

primordial en la consolidacién del perfil profesional.

DISCUSION Y ANALISIS

Desde la perspectiva cualitativa, la discusion de las experiencias de integracion de la
pizarra virtual se representd en las siguientes categorias: a) caracteristicas de la pizarra
virtual, b) funciones pedagdgicas y didacticas, c) desarrollo de competencias
tecnologicas, d) herramienta dinamica e innovadora, €) apoyo e integracion en
metodologias activas y, f) reconocimiento y aceptacién, las cuales se analizan a
continuacion.

Referente a la categoria, caracteristicas de la pizarra virtual Jamboard; destaca que es una
aplicacion de Google gratuita, de facil acceso y empleo por la diversidad de funciones
que ofrece este medio interactivo.

La integracion de la pizarra virtual en las clases invertidas, considero la preparacion y
disefio personalizado del espacio, primeramente, con el tema la insercion de recursos
como fondos, colores, marcos, lineas, iméagenes, archivos, audios entre otros; seguido la
creacion de la consigna que introduce y motiva a los participantes a la exploracion y
practica creativa, interaccién y discusion con los compafieros y facilitadores, en cualquier
momento; finalmente, se realizd la sintesis y recapitulacion de cada tema analizado..
(Gonzélez Roldéan, 2023) enfatizan en que “la utilizacion de recursos tecnoldgicos que
apoyen el proceso educativo, crea un entorno positivo en el que el estudiante se siente
motivado y adquiere aprendizajes con mayor facilidad” (p.53).

Otra categoria relevante, funciones pedagdgicas y didacticas de la pizarra virtual. Esta
herramienta es favorable porque facilita el almacenamiento, administracion y discusiones
pedagdgicas de contenidos al promover la lectura colectiva y la comprension de los

participantes. Al hacer referencia a la metacognicion, Embleton (2023) sefiala que “nos
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permite llegar a autorregular los procesos mentales” (p.518). Es importante destacar, que
al emplear la pizarra virtual Jamboard, desde un enfoque pedagdgico motiva y estimula
el desarrollo cognitivo, el pensamiento critico y la reflexion sobre la temética en cuestion
y facilita la invitacidn a otros pares a sumarse a la experiencia formativa.

La categoria desarrollo de competencias tecnoldgicas para la integracion de recursos
tecnoldgicos (pizarra virtual), fue un concepto recurrente por parte de los participantes,
porque, es imperativa la capacitacion en el empleo de recursos para aprender y crear
conocimiento desde un enfoque colaborativo. Lo cual fue ratificado por Bernal (2020) al
enfatizar en que el conectivismo como enfoque pedagogico sustenta la integracion de las
tecnologias en los procesos instruccionales, lo que fomenta la participacion y autonomia
del estudiante en comunidades de aprendizaje a distancia virtual.

En cuanto a la categoria apoyo e integracién en las metodologias activas, el empleo de la
pizarra virtual Jamboard, en una estrategia dindmica e innovadora, ya que permitié la
construccion y socializacion de los conocimientos de manera creativa, colaborativa y
satisfactoria por la mediacion pedagdgica y el acompafiamiento de los facilitadores. Al
respecto, Lopez y Lizcano (2022) destacan que es propicio fortalecer la autonomia de los
estudiantes, a través de las metodologias activas que fomenten el aprendizaje colaborativo
en la construccion de los conocimientos, desde un enfoque innovador con herramientas
tecnologicas.

Por ultimo, la categoria reconocimiento y aceptacion de la pizarra virtual en las clases
invertidas, segun los participantes, se demostré un cambio positivo frente a la integracién
de este espacio de apoyo al aprendizaje, porque son interactivos, atractivos, dindmicos y
motivadores y generan habilidades cognitivas, socioafectivas y tecnoldgicas necesarias
en su perfil profesional.

Asimismo, los estudiantes manifestaron que al integrar la pizarra virtual se mantiene la
comunicacion, atencién y la participacion activa, es por ello que piensan que este recurso
es ideal para el trabajo colaborativo, y que su empleo debe formar parte de las actividades
formativas en posgrado a distancia. Sin embargo, los participantes consideraron que se
debe motivar ain mas a los participantes, para que conozcan y empleen este tipo de
herramientas en los cursos; de esta manera, se fortalecen la autonomiay las competencias
digitales como lo plantean Lopez y Lizcano (2022).

Desde una mirada cuantitativa en la dimension discusion de los contenidos en la pizarra
virtual, la mayoria de los participantes consideraron que la pizarra virtual Jamboard,

facilito el entendimiento de conceptos, el trabajo colaborativo, la investigacion, la
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discusion y el debate, lo que fortalecio la comunidad virtual de aprendizaje en cada curso;
De igual manera, facilitd el presentar a manera de resumen los contenidos discutidos en
clase, desarrollar la autonomia, el interés y el pensamiento critico al expresar opiniones
en confianza haciendo que el aprendizaje fuese mas interesante.

Y en cuanto a la dimensién participacion la pizarra virtual, es un elemento clave en la
experiencia de los participantes. En palabras de Molini, Fernandez y Sanchez (2019) la
participacion del estudiantado universitario, debe formar parte de las estrategias
didécticas con las tecnologias para el aprendizaje, para lo cual es necesario la intervencion

y el razonamiento critico.
CONCLUSIONES

El estudio permitié describir las experiencias de los participantes acerca de la integracion
de la pizarra virtual en las clases invertidas de los cursos de posgrado. La pizarra virtual,
es una herramienta tecnolégica que facilito innovar y cambiar los procesos de ensefianza
aprendizaje tradicionales, al asumir enfoques y metodologias activas de aprendizaje. El
empleo de la pizarra virtual generd6 motivacion, creatividad, autonomia, pensamiento
critico, comunicacion y colaboracion entre los participantes.

La estrategia de integracion de la pizarra virtual Jamboard en los cursos de posgrado,
provoco interacciones, atencion y participacion activas; es por ello, que este medio y otras
con caracteristicas similares son espacios ideales para el trabajo colaborativo, debe formar
parte de las actividades formativas; siempre que los participantes reciban la motivacion y
acompafiamiento de los facilitadores para que conozcan y empleen este tipo de
herramientas en el desarrollo de los cursos.

La integracion de las pizarras virtuales en el desarrollo de los cursos, brindé espacios de
interaccion seguros y posibilitd el desarrollo de las clases invertidas en ambientes de
aprendizaje diversos, acogedores y desafiantes, para el desarrollo cognitivo en saberes
conceptuales, procedimentales y actitudinales de los participantes y la alfabetizacion
digital necesaria en su formacion profesional.

Para continuar con la integracion de pizarras virtuales; es necesario un trabajo formativo
y momentos oportunos de los facilitadores de posgrado, para dejar de lado la mirada a las
pizarras virtuales como una simple herramienta de transmisién y recepcion de
informacion, pues méas que eso; es importante conocer las funciones pedagogicas y

didacticas, y que se integren como medios complementarios en las metodologias activas
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de ensefianza, desde el enfoque colaborativo con los participantes de los cursos de
posgrado a distancia virtual de la UAPA.
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