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RESUMEN

El presente articulo tiene como objetivo ofrecer algunas consideraciones sobre la integracion
de los recursos educativos digitales en el proceso de ensefianza - aprendizaje de la disciplina
Ingenieria y Gestion de Software de la carrera Ingenieria en Ciencias Informéticas. Esto fue
motivado por la develacion, a partir de observaciones, entrevistas y otras formas de
recopilaciéon y tratamiento de la informacion, de varias insuficiencias en la aplicacion
sistémica y sistematica de los RED en esta disciplina, incluida la inadecuada preparacién de
docentes y estudiantes, para de manera satisfactoria sustentar desde la tecnologia un mejor
proceso de aprendizaje. Sobre la base de la sintesis de diferentes experiencias estudiadas y
adecuadas al contexto de la disciplina, se presentd una estrategia didactica para orientar

sistémicamente el proceso de integracion de los RED, a tenor de los propdsitos de la
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disciplina y en la busqueda del perfeccionamiento de los resultados docentes.
Palabras clave:_Estrategia didactica, Ingenieria en Ciencias Informaticas, Ingenieria y Gestion de

Software; Integracion TIC, recursos educativos digitales.

ABSTRACT

The purpose of this article is to offer some considerations on the integration of digital educational
resources in the teaching-learning process of the Software Engineering and Management discipline
of the Computer Science Engineering degree. This was motivated by the revelation, based on
observations, interviews and other forms of information gathering and processing, of several
shortcomings in the systemic and systematic application of DER in this discipline, including the
inadequate preparation of teachers and students to satisfactorily support a better learning process
from technology. Based on the synthesis of different experiences studied and adapted to the context
of the discipline, a didactic strategy was presented to systemically guide the process of integration of
DER, in accordance with the purposes of the discipline and in the search for the improvement of

teaching results.
Keywords: Teaching strategy, Computer Science Engineering and Management; ICT

Integration, digital educational resources.
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INTRODUCCION

En la sociedad actual a pesar de existir un notable crecimiento en el uso de los recursos
educativos digitales (RED), generalmente no van orientados a mejorar el aprendizaje de
quienes en ellos se sumergen. Segun Espuny, Gisbert, Gonzélez y Corduras (2010) y Lozano
(2011), el uso de este recurso en la educacion pretende que se aprenda con la tecnologia méas
que aprender a usar la tecnologia, y esto lleva a los actuales desarrollos virtuales, donde
aparecen las plataformas virtuales, cuyo principal proposito es orientar la comunicacion
pedagdgica entre los participantes que intervienen en el proceso educativo y crear espacios o

comunidades organizadas en torno al aprendizaje, en una actividad conjunta entre profesores
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y estudiantes.

El papel del docente en el entorno del disefio y aplicacion de estrategias, le implica un
replanteamiento radical de los procesos de ensefianza-aprendizaje y un analisis general de
todo aquello que interviene en su préctica. Las estrategias, que no son otra cosa que acciones
reflexionadas a través de nuestra experiencia, deben explorar mas en la actividad mental y
social del estudiante, de acuerdo a parametros de eficiencia, oportunidad, complejidad
cognoscitiva, contexto, motivacion, actitud y resolucion Montes et al (2018).

Con la integracion de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) al proceso
docente, la afirmacién anterior alcanza una vigencia significativa. Sevilla, Tarasow y Luna
(2017), realizaron una investigacion para favorecer la reflexividad en torno al vinculo entre
la educacion y la tecnologia, mostrando las implicaciones de los avances tecnoldgicos en la
educacion y su repercusion en el ejercicio docente contemporaneo.

La direccion del proceso de ensefianza - aprendizaje (PEA) con el apoyo de las TIC ha
transitado momentos cualitativamente diferentes en cuanto a la manera de utilizar estas
tecnologias, desde recursos basicos de la computacion, plataformas interactivas, entornos
virtuales de aprendizaje, hasta los recursos educativos digitales (RED) que utiliza tanto el
profesor que lo orienta y guia como el estudiante que aprende, crea, comparte y colabora.
Las universidades cubanas han asumido las TIC como herramientas de apoyo al proceso de
ensefianza-aprendizaje. EI Ministerio de Educacion Superior (MES) plantea entre las bases
conceptuales que sustentan el disefio del plan de estudio "E", potenciar el protagonismo del
estudiante en su proceso de formacién, potenciar el tiempo de auto preparaciéon del
estudiante, y lograr transformaciones cualitativas en el proceso de formacion como
consecuencia de un amplio y generalizado empleo de las TIC (MES, 2016).

Los RED, segun su concepcidn y caracteristicas, tienen un papel vital en el orden educativo
para lograr una mayor motivacion, accesibilidad, inclusion social, creatividad e
independencia cognoscitiva de los estudiantes. (Garcia-Valcarcel, 2015).

Las TIC fortalecen la autogestién del conocimiento de los estudiantes y las relaciones
estudiante - profesor - contenido. Estas tecnologias también perfeccionan los modelos de
educacion a distancia, semipresencial y presencial (Marques, 2012; Garcia-Valcarcel, 2015

y Cabero, 2017).
Revista Cubana de Educacidn Superior 43(es) 2024.
ISSN 0257-4314 pp. 108-122


http://revistas.uh.cu/rces

http://revistas.uh.cu/rces

La universidad de las Ciencias Informéticas (UCI), desde su surgimiento en el 2002, ha
propiciado el uso intensivo de las TIC, constituye una de las estrategias curriculares de la
universidad y se encuentra recogido en el actual Plan de Estudio y Modelo del Profesional
de la carrera de Ingenieria en Ciencias Informéticas, el cual establece la necesidad de una
docencia dirigida a la auto preparacion y fortalecimiento de las destrezas comunicativas de
los estudiantes apoyada por tecnologias (MES, 2014).

La UCI ha experimentado buenos resultados con el uso de las TIC en el PEA. Se destaca el
empleo de paginas web en la disciplina de Ingenieria y Gestion de Software, de igual forma
se han creados entornos virtuales de ensefianza aprendizaje (EVEA) en las plataformas
Moodle y ZERA. Estos entornos han tenido un impacto positivo en las aulas virtuales y el
desarrollo de actividades de aprendizaje de las diferentes asignaturas. Como resultado de este
empleo existe un repositorio de objetos de aprendizaje y herramientas de autor que también
incremento la interactividad entre los estudiantes y profesores (Gomez, 2014; Ciudad, 2016).
En la asignatura Gestion de Proyectos Informaticos de la disciplina de Ingenieria y Gestion
de Software, que se imparte en 3er afio, se empled cuestionarios, foros y audiovisuales en el
EVEA. Estas herramientas incrementaron el dinamismo, la flexibilidad y la interactividad en
el aprendizaje. Sin embargo, los informes del analisis integral de los resultados del proceso
de formacion de trabajo docente metodoldgico de la UCI, y el estudio exploratorio realizado,
permitio identificar las dificultades siguientes:

Existe disponibilidad de recursos educativos, pero son insuficientes y no estan orientados al
sistema de contenidos de la gestién de proyectos informaticos, ya que hacen énfasis en el
contenido de la Ingenieria de Software.

Los profesores del claustro han recibido capacitacion asociada al disefio y uso de recursos
educativos digitales en general, no obstante, opinan que carecen de orientacion pedagogica
para su uso integrado en el proceso de ensefianza - aprendizaje y de materiales didacticos y
metodoldgicos que orienten en esa direccion.

Se ha disefiado e implementado un sistema de trabajo metodologico y cursos de postgrado
orientado al disefio y uso de los recursos educativos digitales, sin embargo, carecen de una

contextualizacion a las particularidades de la disciplina.
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Las asignaturas que comprenden la disciplina, tienen como particularidad el uso de
herramientas propias de la profesion asociada a la gestion integrado de proyectos de software,
pero no se explotan todas las potencialidades que ofrecen las tecnologias digitales para
apoyar el proceso de ensefianza - aprendizaje de la disciplina.

Los profesores y los estudiantes conocen y poseen herramientas tecnoldgicas, pero se
evidencia una contradiccion entre lo que se aspira en el Modelo del Profesional de la carrera
de Ingenieria en Ciencias Informaticas respecto al uso integrado de los recursos educativos
digitales en el proceso de formacion y las insuficiencias que en este sentido presenta el
proceso de ensefianza-aprendizaje en la disciplina Ingenieria y Gestion de Software.
Abordar esta problematica desde la investigacion, posibilita desarrollar un proceso
planificado, organizado con una intencionalidad bien dirigida, con caracter continuo y
permanente que alcance ambitos educativos formales y no formales, e incorpore un sistema
de conocimientos, habilidades, actitudes y valores, conscientemente disefiado Yy
contextualizado, que parta de los objetivos generales del modelo del profesional, se derive
de los especificos y se concrete en los contenidos. Ello garantiza su puesta en practica con
mayor efectividad.

Por lo que en este trabajo se ofrecen algunas consideraciones sobre la integraciéon de los
recursos educativos digitales en el proceso de ensefianza - aprendizaje de la disciplina
Ingenieria y Gestion de Software de la carrera Ingenieria en Ciencias Informaticas, y una

alternativa para perfeccionar este proceso de integracion.

MATERIALES Y METODOS

La investigacion se desarrolla bajo la concepcion dialéctico materialista, con un enfoque
mixto, donde se emplearon métodos del nivel tedrico y del nivel empirico.

En los métodos tedricos se utilizo: historico-16gico, analitico-sintético, inductivo-deductivo
para la sistematizacion tedrica del objeto de estudio, y para las valoraciones y conclusiones
a partir de la informacion recopilada. También se utilizé el método sistémico estructural para

el disefio de la propuesta de solucion.
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En los métodos empiricos se utilizd: analisis documental, observacion, encuesta, entrevista
y consulta a especialistas. Se empled la técnica de triangulacion para hacer mas objetivo los
analisis de los resultados obtenidos a partir de la aplicacion de diferentes instrumentos.

Se aplico consulta a especialistas para obtener informacion valorativa sobre los indicadores
determinados para el estudio diagndstico y sobre la propuesta de estrategia didactica via de
solucion al problema cientifico identificado.

Se emplearon métodos estadisticos para facilitar el procesamiento de la informacion, entre
ellos el analisis de las frecuencias absolutas y relativas, y de las medidas de tendencia central.
Como poblacion se trabajo con 8 directivos, 25 profesores y 104 estudiantes, de la Facultad
3 de la Universidad de las Ciencias Informaticas.

RESULTADOS Y DISCUSION

Los recursos tecnoldgicos de apoyo a la educacion han recibido diferentes denominaciones,
segun el criterio y concepcion de los autores que abordan este tema. Entre los términos méas
utilizados estan objeto de aprendizaje, recurso digital, recursos educativo digital. Este tltimo
término sera el empleado en este articulo.

En la primera década del siglo XXI se observaba poco consenso para definir a los RED. Se
empleaban diferentes términos como: objeto digital de aprendizaje, material digital de
aprendizaje, material educativo electronico, recurso digital, recurso educativo digital, objeto
de aprendizaje, objeto educativo u objeto digital educativo (Fernandez, 2007).

El Ministerio de Educacion y Cultura de Uruguay, considera que un RED debe considerarse
no solo como un medio digital para la educacion sino para utilizarlo en correspondencia con
una estrategia didactica determinada (MEC, 2007)

Segun Garcia (2010) los materiales digitales son RED cuando su disefio tiene una
intencionalidad educativa en correspondencia a las caracteristicas y requisitos didacticos para
lograr un objetivo de aprendizaje.

El Ministerio de Educacién Nacional de Colombia considera que los RED son todos los

materiales empleados con una intencionalidad y una finalidad educativas decir, informacion
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que esta disponible en redes locales o internet que permite y promueve su uso, adaptacion,
modificacion y personalizacion (MEN, 2012).

Por su parte Zapata (2012), considera que los RED son materiales compuestos por medios
digitales y producidos con el fin de facilitar el desarrollo de las actividades de aprendizaje
con contenidos conceptuales, la adquisicion de habilidades procedimentales para mejorar las
actividades o valores personales.

La UNESCO (como se citd en Lopez, 2016) define a los RED como “cualquier material que
ha sido creado con un propoésito formativo y que se encuentra disponible en medios
electrénicos” (p.81).

Un RED puede ser un contenido informativo o un software educativo caracterizado no solo
por su contenido educativo sino por su utilizacion en correspondencia con una estrategia
didactica. EI RED tiene implicito la forma de uso para lograr los objetivos, y el procedimiento
puede estar implicito o explicito. Por ejemplo: la ejercitacion, préctica o simulacion; un
tutorial o videos que se usan de forma individual o en pequefios grupos, (Rabajoli e Ibarra
(2008) en Ortiz, 2017)

Falcon, de Armas y Dominguez (2017) asumen la definicion de RED aportada por Garcia
(2010) y apuntan que este autor plantea que estdn hechos para informar sobre un tema, ayudar
en la adquisicion de un conocimiento, reforzar un aprendizaje, remediar una situacion
desfavorable, favorecer el desarrollo de una determinada competencia y evaluar
conocimientos.

Para Rabajoli, (como se cité en Montero, Ricardo y Garcia, 2020) los RED “son aquellos
productos digitales, incluyendo sus eventuales servicios asociados, disefiados explicitamente
para ser utilizados en contextos educacionales, como apoyo a actividades de ensefianza-
aprendizaje o gestion pedagogica” (p.3).

El caracter de bueno o malo de un recurso para el aprendizaje va a depender de los objetivos
propuestos, los métodos de ensefianza utilizados, la forma organizativa docente a emplear,
las posibilidades y limitaciones, el nivel del auditorio, la cantidad de educandos y la maestria
del profesor, entendida esta Gltima como su nivel de conocimientos, experiencia profesional
y dominio de elementos psicopedagdgicos y de comunicacion, todo lo cual esta asociado al

caracter sistémico del proceso de ensefianza aprendizaje.
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Cepero (2022), considera a los recursos educativos digitales como materiales y herramientas
digitales, disefiados con una intencionalidad educativa, para informar, transmitir, reforzar el
aprendizaje, desarrollar competencias y evaluar conocimientos (p. 9).

El Ministerio de Educacién Superior de Cuba (2023) especifica que “los recursos educativos
son cualquier medio de ensefianza-aprendizaje y de investigacion, en diferentes formatos,
que se utilizan para apoyar y facilitar el proceso de formacion” (p. 8). Con este criterio
coinciden Hernandez, de Armas y Sepulveda (2024, p. 42).

Se aprecia que las definiciones consultadas tienen elementos comunes, pero los autores del
presente articulo asumen la definicion de recurso educativo digital aportada por Cepero
(2022), por considerar que integra esos elementos y se ajusta al objetivo y contexto de la
investigacion que se desarrolla.

A pesar del impacto de los RED en PEA, no se puede asegurar que la calidad y potencialidad
educativa radica en el grado de apertura y configurabilidad del programa, el estilo de
interaccion, el modelo de ensefianza - aprendizaje subyacente, asi como en su adecuacion
curricular a los objetivos, contenidos y métodos del entorno de ensefianza donde se utilicen.
Muchos de los RED se crean con herramientas de autor, entre las mas empleadas se pueden
mencionar: Hot Potatoes, LIM, Andora, ExelLearning.

Hot Potatoes es una herramienta de autor que permite la creacion de ejercicios interactivos
en formato de pagina web como: cuestionarios, llenar espacios en blanco, asociaciones,
crucigrama, ordenacion, seleccion simple y maltiple y otros.

ExeLearning es un programa que permite el disefio de libros digitales que integran, entre sus
paginas, un repertorio de recursos informativos e interactivos.

LIM es un programa que permite la creacion de libros interactivos multimedia.

Ardora es un software educativo que incorpora diversos recursos multimedia, como video, y
permite disefiar actividades educativas multidisciplinarias.

La seleccion de la herramienta a utilizar depende de sus prestaciones y del tipo de RED que
se desea crear. Cada herramienta posibilita la creacion de recursos educativos con diferentes
caracteristicas y propdsitos, segun las necesidades educativas. Esto hace de las herramientas

de autor un recurso tecnoldgico de gran impacto en el PEA de cualquier disciplina.
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El uso de los RED, en el proceso de ensefianza-aprendizaje, proporciona informacién en
diferentes formatos, guia el aprendizaje, motiva al estudiante, y permite evaluar el proceso.
Segun Garcia (2014); Ibafiez (2015); CENED (2018) y otros, para usar las herramientas de
autor al crear los RED es necesario tener en cuenta los siguientes elementos:

Las caracteristicas de los contenidos a incluir en los RED.

Las caracteristicas y prestaciones de las herramientas tecnoldgicas y la tecnologia de RED.
Las caracteristicas o perfil de los estudiantes hacia los cuales estaran dirigidos los RED.

El empleo de sitios y repositorios de RED.

El vinculo entre los objetivos, contenidos y estrategias de aprendizaje.

El uso de criterios, principios o pautas

Para contribuir a la integracion de los RED en la disciplina Ingenieria y Gestion de Software,
los autores ofrecen una definicion operacional y se determinan tres dimensiones con sus
respectivos indicadores.

La integracion de los RED en la disciplina Ingenieria y Gestion de Software es entendida
como: Proceso contextualizado, sistémico, continuo y reflexivo, de disefio y utilizacion de
un recurso educativo digital, que satisfaga exigencias didacticas y tecnoldgicas, orientado a
la transformacion del proceso de ensefianza-aprendizaje, con la finalidad de incorporar
armonicamente estos recursos para satisfacer los objetivos del modelo de formacion del
ingeniero en ciencias informaticas.

Sus dimensiones son: Didactica, Tecnologica, Cognitiva-instrumental. En la Tabla 1
aparecen los indicadores correspondientes a cada dimension.

Tabla 1. Dimensiones e indicadores de la variable en estudio

Dimensién Indicadores

1. Didactica  1.1. Estructuracion didactica del contenido en los RED

1.2. Respuesta a los objetivos del modelo del profesional del RED

1.3. Estrategia de comunicacion e interaccion disefiada en el RED

1.4. Concepcion de la utilizacion de los RED, relacion con los métodos y
formas organizativas

1.5. Estrategia de evaluacion del contenido en el RED
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2. 2.1. Disponibilidad de RED en la disciplina IGSW
Tecnoldgica

2.2. Herramientas y servicios disponibles para la creacién de RED

2.3. Acceso a la tecnologia digital

3. Cognitiva-  3.1. Conocimientos y habilidades demostradas por el docente para la
instrumental  creacion de RED

3.2. Conocimientos y habilidades demostradas por docentes y estudiantes
para la utilizacion de RED
3.3. Disefio de tareas para la utilizacion de RED por los profesores de la
disciplina IGSW
3.4. Disposicion demostrada por los docentes para la creacion y
utilizacion de RED en el proceso de ensefianza-aprendizaje de la
disciplina IGSW

Fuente: Elaboracion propia.

Estas dimensiones e indicadores permitieron realizar una caracterizacion inicial, y como
resultado de la triangulacion realizada a partir de la informacion recopilada se constataron
fortalezas y debilidades respecto a la integracion de los RED al PEA de la disciplina IGSW.
Fortalezas:

Los profesores demuestran compromiso con la formacion integral de los estudiantes y la
utilizacion de Recursos educativos digitales.

Hay voluntad institucional para apoyar la integracion de los RED en el proceso de formacion,
respecto a su disefio, creacion y utilizacion.

Existe la infraestructura tecnologica para la creacion y utilizacion de los RED.

Los estudiantes poseen conocimientos y habilidades para utilizar los RED en el proceso de
ensefianza-aprendizaje de la disciplina IGSW.

Debilidades:

Insuficientes RED que tributen al PEA de la disciplina IGSW.

Insuficiente preparacion de los docentes para la creacion y utilizacién de los RED en el PEA
de la disciplina IGSW.

No hay uniformidad en la concepcion por parte de los docentes, para la creacion y utilizacion
de los RED en la disciplina IGSW.

Los contenidos de actividades metodoldgicas y de superacion no satisfacen totalmente las
necesidades de preparacion de los docentes de la disciplina IGSW en relacion con los RED.
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Igualmente, con el procesamiento realizado se constato el estado inicial de las dimensiones

y por tanto de la variable, como se muestra en la Tabla 2.

Dimensién Didéactica Bajo
Dimensién Tecnologica Medio
Dimension Cognitiva-instrumental Baja
Variable Baja

Fuente: Elaboracién propia.

A partir de los referentes tedricos y metodoldgicos que se asumen y los resultados de la
caracterizacion realizada, los autores proponen una Estrategia Didactica para la integracion
de los RED al PEA de la disciplina IGSW.

Se asumid como estrategia didactica

la proyeccion de un sistema de acciones a corto, mediano y largo plazo que permite la
transformacion del proceso de ensefianza-aprendizaje en una asignatura, nivel o institucion
tomando como base los componentes del mismo y que permite el logro de los objetivos
propuestos en un tiempo concreto. (Rodriguez y Rodriguez, 2011, p. 39)

La estrategia que se propone tiene como base fundamentos que le aportan la filosofia, la
sociologia, la psicologia, la pedagogia y la didactica, ademas posee fundamentos
tecnologicos. Estos fundamentos se interrelacionan.

Tiene un caracter sistémico, contextualizado y flexible. A partir de su objetivo general y
objetivos especificos, se estructura en cuatro etapas con sus correspondientes objetivos y
acciones: Diagnostico, Planificacion, Ejecucion y Evaluacion.

El objetivo general de la estrategia didactica es: Contribuir a la integracion de los recursos
educativos digitales al proceso de ensefianza-aprendizaje de la disciplina Ingenieria y Gestion
de Software en la carrera Ingenieria en ciencias Informaticas.

Objetivos especificos:

Establecer los principales elementos tedricos y metodoldgicos para la integracién de los RED
en el PEA de la disciplina IGSW, y sus relaciones.

Delimitar las etapas y acciones que permitan desarrollar el proceso de integracion de los RED
en el PEA de la disciplina IGSW.

Concebir los RED como medio para la orientacion, gestion del conocimiento vy

autoaprendizaje.
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Etapa Diagndstico. Objetivo:

Caracterizar las potencialidades e insuficiencias que existen en la disciplina Ingenieria y
Gestion de Software respecto a la integracion de los RED en el proceso de ensefianza-
aprendizaje de las asignaturas que la componen.

Etapa Planificacion. Objetivo:

Determinar las vias a utilizar, los contenidos y los recursos para integrar los RED en el
proceso de ensefianza-aprendizaje de la disciplina IGSW.

Etapa Ejecucidn. Objetivo:

Instrumentar las acciones planificadas para la integracion de los RED en el proceso de
ensefianza-aprendizaje de la disciplina IGSW.

Etapa Evaluacion. Objetivo:

Evaluar la efectividad de las acciones propuestas y el resultado alcanzado en relacion con la
integracion de los RED en el proceso de ensefianza-aprendizaje de la disciplina IGSW.

El control tiene lugar en cada una de las etapas, lo que permite evaluar el proceso, establecer
la retroalimentacion para hacer las correcciones necesarias y finalmente evaluar el
cumplimiento del objetivo general de la estrategia.

La valoracion de la estrategia se realiz6 a través de consulta a especialistas y su aplicacion
en la disciplina IGSW.

Los especialistas valoran de muy adecuado y bastante adecuado los aspectos sometidos a su
consideracion.

La aplicacion de la estrategia incremento la elaboracion e integracion de RED en la disciplina
IGSW, la gestion del conocimiento y utilizacion de estrategias cognitivas y metacognitivas
de los estudiantes basadas en los RED. Se aplico una consulta a usuarios tanto a profesores,
como a estudiantes, con resultados satisfactorios.

La estrategia didactica que se propone:

Aporta caracteristicas y regularidades de la integracion de los recursos educativos digitales
en el proceso de ensefianza - aprendizaje de la disciplina Ingenieria y Gestidn de Software en
la carrera Ingenieria en Ciencias Informaéticas en la carrera ICI.

Contribuye a una mejor preparacion de los profesores que imparten las asignaturas de la

disciplina Ingenieria y Gestion de Software respecto a la integracién de las TIC al PEA, en
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particular los RED, lo que incide en la formacion de los estudiantes para resolver los

problemas profesionales del Modelo del Profesional de la carrera ICI.

CONCLUSIONES

Introducir nuevas técnicas y métodos para la apropiacion de los contenidos de ensefianza-
aprendizaje es esencial para el desarrollo y formacion del profesional. EI mejor recurso para
el aprendizaje depende de la concepcion didéctica que se asuma, integrado a los avances de
las tecnologias de la informacién y la comunicacion (TIC). En ese sentido los recursos
educativos digitales son una opcion que contribuye al perfeccionamiento del proceso de
ensefianza-aprendizaje.

Los docentes deben tener la preparacion para la seleccién, disefio y elaboracion de recursos
educativos digitales, lo que no se logra en todas las disciplinas de la carrera Ingenieria en
Ciencias Informéticas.

La investigacion realizada permitio ofrecer una estrategia didactica para la integracion de los
recursos educativos digitales al proceso de ensefianza-aprendizaje de la disciplina Ingenieria
y Gestion de Software, respondiendo a una necesidad de perfeccionamiento de dicho proceso
y a la exigencia del Plan de estudio E, de intensificar la utilizacion de las TIC, lo que incide
en la preparacion de los estudiantes para la solucién de problemas profesionales.

La estrategia didactica propuesta aporta actualidad al proceso de formacion en la carrera
Ingenieria en Ciencias Informaticas y se ofrecen orientaciones metodoldgicas, por lo que
constituye una via de capacitacion del claustro para el disefio, elaboracion y uso integrado de
los RED en el PEA de la disciplina de IGSW.
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